2008 [NESTANDARDNIi APLIKACNi ULOHY A PROBLEMY]

1. Rysovani vzor

Jednim z ndmétd pro rozvijeni geometrické presnosti a rysovéni v ZS je
konstrukce vzord [1]. Téma je uréeno spiSe pro 1. stupe, ale mlZe se uplatnit i na
vys$Sim stupni. Jedna se o vzory sestrojené z UseCek nebo Casti kruznic podle dané
predlohy. Vychodiskem je osa s vyznacenymi dilky nebo dvé takové osy k sobé kolmé -
propedeutika soustavy soufadnic. V nékterych pripadech vznikd jako obdlka Uselek
obalova kfivka. Narysovany vzor m{ze byt vy$rafovan nebo vybarven. Vypracovani vzoru
vede Zdky k systematiCnosti, pfesnosti, peclivosti rysovéni a k estetickému vnimani
vysledku. Zaci mohou vytvaret také vlastni vzory, které predvedou ostatnim.
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